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Abstract

Aplikasi Kapten Printing adalah sebuah sistem yang dirancang untuk mempermudah pelanggan dalam melakukan pemesanan
dan menyimpan pesanan, yang berperan penting dalam operasional perusahaan. Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi
aplikasi Kapten Printing guna mengidentifikasi kesalahan atau kekurangan dengan menggunakan teknik Black Box Testing
yaitu Boundary Value Analysis (BVA) dan Equivalence Partitioning (EP). Metode penelitian ini mengikuti alur Software
Testing Life Cycle (STLC), yang meliputi analisis kebutuhan, pembuatan test case, pengujian test case, dan evaluasi hasil
pengujian. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi Kapten Printing dapat menangani input yang valid dan menolak
input yang tidak valid dengan memberikan pesan kesalahan yang sesuai. Pengujian menggunakan metode BVA menunjukkan
bahwa sistem berfungsi dengan baik pada titik-titik ekstrim input, sedangkan metode EP menunjukkan bahwa sistem dapat
menangani berbagai variasi input dengan stabil. Hasil pengujian menunjukkan bahwa kedua metode BVA dan EP memiliki
tingkat kesesuaian 100%, yang mengindikasikan bahwa sistem berfungsi dengan baik dalam pengujian kombinasi partisi dan
nilai batas.

Keywords: Boundary Value Analysis; Equivalence Partitioning; Blackbox Testing; Pengujian Perangkat Lunak; Kapten
Printing

1. Pendahuluan pelanggan dan admin. Kesalahan dalam aplikasi Kapten
Printing dapat berdampak signifikan terhadap
pelayanan dan kepuasan pengguna. Oleh karena itu,
Kemajuan pesat dalam teknologi dan informasi telah pengujian aplikasi ini sangat penting untuk memastikan
menyentuh berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia fungsionalitasnya berjalan sesuai harapan. Pengujian
bisnis. Teknologi informasi memegang peranan penting  aplikasi juga berguna untuk menemukan kekurangan
dalam kehidupan masyarakat, terutama di bidang bisnis dan kesalahan pada aplikasi melalui studi literatur
(Syarif & Triyadi, 2020). Tidak mengherankan jika terkait.

banyak perusahaan berlomba-lomba untuk mengadopsi Pada penelitian yang berjudul “Pengujian Aplikasi
sistem terkomputerisasi guna memenuhi berbagai dengan Metode Black Box Testing Boundary Value
kebutuhan mereka, termasuk CV Kapten Printing. Analysis (Studi Kasus: Kantor Digital Politeknik Negeri
Dalam pengembangan perangkat lunak, kualitas dan Lampung)” menggunakan metode Boundary Value
keandalan aplikasi merupakan faktor penting yang Analysis. Hasil Pengujian menunjukkan bahwa aplikasi
menentukan kesuksesan dan kepuasan pengguna. Salah mampu menangani data, baik data normal ataupun data
satu aspek penting untuk menjamin kualitas perangkat tidak normal dengan persentase keberhasilan 91, 67 %.
lunak adalah pengujian, yang bertujuan untuk Tiga field perlu diperbaiki sehingga bisa meningkatkan
mengidentifikasi dan memperbaiki kesalahan atau bug kemampuan aplikasi dalam mengolah data dalam
sebelum aplikasi dirilis kepada pengguna akhir. kondisi normal ataupun tidak normal [1]. Pada
Pengujian perangkat lunak membutuhkan pendekatan penelitian yang berjudul “Pengujian Software Aplikasi
sistematis dan metodologi yang tepat untuk memastikan ~ Perawatan Barang Milik Negara Menggunakan Metode
cakupan yang luas dan mendeteksi kesalahan secara Black Box Testing Equivalence Partitions”. Penelitian
efektif. ini menggunakan metode Equivalence Partitions
Aplikasi Kapten Printing adalah sistem yang dirancang dimana menghasilkan nilai keefektifan sebesar 93.2%
untuk memudahkan pelanggan dalam melakukan [2].

pemesanan dan menyimpan pesanan. Aplikasi ini Boundary Value Analysis adalah salah satu teknik
memainkan peran penting dalam operasional black box testing yang melakukan pengujian pada
perusahaan karena berhubungan langsung dengan batas atas dan batas bawah nilai yang diisikan pada
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aplikasi[3].

Equivalence Partitions (EP) merupakan  metode
pengujian black-box yang memecah atau membagi
domain input dari program ke dalam kelas-kelas data
sehingga test case dapat diperoleh[4]. Penelitian ini
menggunakan metode Boundary Value Analysis dan
Equivalence Partitioning untuk pengujian. Peneliti
dapat melakukan pengujian  menyeluruh  dan
menyeluruh  terhadap aplikasi tersebut dengan
menggunakan EP untuk membagi data masukan
menjadi partisi dengan nilai valid dan tidak valid, dan
BVA untuk menguji nilai-nilai batas dari masukan
sistem. Diharapkan bahwa ini akan membantu aplikasi

beroperasi dengan kualitas yang tinggi dengan
mengidentifikasi dan mengatasi kesalahan yang
mungkin.
1.2 Tujuan

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

a) Menguji  aplikasi  Kapten  Printing  untuk
mengidentifikasi kesalahan atau kekurangan.
Teknik pengujian Black Box Testing Boundary
Value Analysis dan Equivalence Partitioning akan
digunakan.

b) Hasil pengujian akan digunakan untuk memperbaiki

kinerja aplikasi Kapten Printing.

2. Metode Penelitian

Pengujian ini menggunakan Life Cycle Software
Testing (STLC) sebagai pedoman untuk mengikuti alur
pengujian perangkat lunak. Aliran STLC digambarkan
pada gambar 1.

Analisis Kebutuhan

!

Perencanaan
Pengujian

)

Pembuatan test case

)

pengujian

k4

Evaluasi

Gambar 1. Software Testing Life Cycle

2.1 Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan sistem termasuk perangkat lunak
yang akan diuji fiturnya, use case diagram, dan
persyaratan dan spesifikasinya. Dalam penelitian ini,
perangkat lunak yang diuji adalah aplikasi Kapten
Printing. Gambar 2. menunjukkan use case diagram
untuk aplikasi Kapten Printing [4].
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Gambar 4. Katalog Pelanggan

Q KAPTEN PRINTING
KAPTEN

Gambar 2. Use case Aplikasi Kapten Printing Gambar 5. Katalog untuk pemesanan

Dari gambar 2 peneliti akan menguiji fitur-fitur yang ada
pada aplikasi Kapten Printing dimulai dari fitur katalog,
pesanan dan notifikasi Q KAPTEN PRINTING

HOME  KATALOG  PESANAN  NOTIICATION(IQ)* & logout
KAPTEN PRINTING
KAPTEN

o

s & togn Pembayaran menggunakan Transfer
Ave Farra

Welcome To Our wdieahnten
Kapten Printing enr .

Bt Translar horop dikirimian.

[Frocres

23h 59m 425

lewatkan

Gambar 3. login user admin, pelanggan dan boss

Tabel 1 dan Tabel 2 menunjukkan persyaratan dan Gambar 6. Katalog untuk pembayaran
spesifikasi sistem untuk fitur data jabatan pada aplikasi

Kapten Printing. Analisis kebutuhan tambahan Q KAPTEN PRINTING
mencakup kriteria dan spesifikasi sistem untuk fitur KAPTEN
yang akan diuji. Ini berfungsi sebagai standar untuk

HOME  KATALOG  PESANAN  NOTIFICATION (M) & logout
pengembangan test case pada tahap berikutnya [5]-[7]. P o
Table 1. Persyaratan sistem pada fitur data admin, pelanggan dan 1 P Tonggl ok | Grond ,
boss No  Pemesonon  Pemesonan  Produk  Bohon  Totdl  Pemboyoren  Stetus  Progress Detail
Kode  Bagian yang di uji _ Kriteria ! B
K01 Login Mengisi data sesuai formatnya
Showing | tolof lentry E 1
Table 2. Spesifikasi sistem pada fitur data admin, pelanggan dan
boss Gambar 7. notification pemesanan
Kode Bagian yang di uji  Kiriteria
K02 Login Berisikan antara 1-255 karakter
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Gambar 8. Data Pesanan
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1D PEMESANAN #1 Gambar 12. Data master pesanan admin

Inveice To : DAFFA

Produk | Nama Bahan | Harga Produk | Jumlah| Total Harga Q KAPTEN PRINTING
Stiker | Stiker Kromo | Rp 4.500,00 12 Fp 54.000,00 KAPTEY
ASEOMD  MASTRPESANAN  MASTERPRCOLK  WASTEREAMWN  RIPORTPESWMWN  MASTERUSER  MOTRCAION(s)™  d1osour
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[Percetakan Kapten)
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Gambar 10. Data Faktur pemesanan . i - 3
Tabel 3 menunjukkan persyaratan sistem dan -
spesifikasi untuk fltyr (_jata Katalog fjan Pesar_1a.n Gambar 13. master produk admin
Pelanggan untuk aplikasi Kapten Printing. Analisis
kebqtghan_ tambahgn mencakup kr_lt(?_rla §|stem dar! Tambah Bahan "
spesifikasi untuk fitur yang akan diuji. Ini berfungsi
sebagai pedoman untuk tahap berikutnya dalam Bahan Masukan behan..
pengembangan test case [8]-[10].
Harga Masukan Harga...
Table 3. Persyaratan sistem pada fitur data pelanggan untuk katalog Cetak 1 sisi v

dan pesanan
Kode Bagianyangdi Kriteria

K03 Katalog Memesan barang

K04 Pesanan Melakukan pemesanan berupa barang
Bukti

K05 Pembayaran Mengisi data pembayaran Gambar 14. Master tambah bahan
Pemesanan
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Gambar 15. Report pesanan admin
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Gambar 16. Master user pada admin

Notifikasi

Pesanan Baru, Bukti Pembayaran Telah Di
verifikasi D PEMESANARN #1.

Pesanan Baru, Harap Segera Verifikasi
Pembayaran D PERESAMAN #1.

Pesanan Baru, Bukti Pembayaran Belum
Dikirimkan |D PEMESAMAN #1.

Gambar 17 notification pesanan dari pelanggan untuk admin

Tabel 4 menunjukkan persyaratan sistem dan
spesifikasi untuk fitur data Dashboard Admin, Master
Pesanan, Master Produk, Master Bahan, Report
Pesanan, Master User, dan Notification Admin untuk
aplikasi Kapten Printing [10].

Table 4. Spesifikasi sistem pada fitur data Admin

Kode Bagian yang di  Kriteria
uji
K10 Dasboard Menampilkan tampilan Dashboard
admin Admin.
K11 Master Pesanan Menampilkan pesanan pelanggan
K12 Master Produk Menambahkan Produk
K13 Master Bahan Menambahkan Bahan
K14 Report Pesanan Menampilkan Status dan Progress
pesanan
K15 Master user Menambahkan user
K16 Notifikasi Menampilkan pemberitahuan
admin

g KAPTEN PRINTING
KAPTEY

HOWD RIS B10SOU

Selamat Datang, Hello Owner Kapten Printing

Gambar 3.7 Dashboard boss
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Gambar 18. Report Pesanan boss

Tabel 5 menunjukkan persyaratan sistem dan
spesifikasi untuk fitur data Dashboard boss, Master
Pesanan, Master Produk, Master Bahan, Report
Pesanan, Master User, dan Notification boss untuk
aplikasi Kapten Printing [11].

Table 5. Spesifikasi sistem pada fitur data boss

Kode Bagian yang di  Kriteria
uji
K10 Dashoard boss Menampilkan tampilan Dashboard
boss
K11 Master Pesanan ~ Menampilkan pesanan pelanggan
K12 Master Produk Menambahkan Produk
K13 Master Bahan Menambahkan Bahan
K14 Report Pesanan ~ Menampilkan Status dan Progress
pesanan
K15 Master user Menambahkan user
K16 Notifikasi Menampilkan pemberitahuan
admin

2.2 Pembuatan test case

Pada langkah ini, Anda menggunakan proses
perencanaan pengujian untuk membuat beragam kasus
pengujian yang komprehensif dan relevan. Hasil
pembuatan test case kemudian dirangkum dan dirinci
pada Tabel 4 dan Tabel 5. Ini berisi informasi penting
tentang setiap kasus pengujian, seperti tujuan setiap
pengujian, kondisi awal, langkah-langkah untuk
melakukan, dan hasil yang diharapkan. Tujuan dari
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presentasi ini adalah untuk memberikan gambaran yang
jelas dan terstruktur tentang berbagai skenario
pengujian yang dirancang untuk memastikan bahwa
sistem berfungsi sesuai dengan spesifikasi dan
persyaratan yang ditetapkan.

2.3. Pengujian test case

Pada fase ini peneliti melakukan pengujian terhadap
kasus uji yang telah dibuat dan dirancang sebelumnya.
Setiap kasus uji dijalankan secara menyeluruh untuk
memverifikasi bahwa hasil yang diperoleh sesuai
dengan hasil yang diharapkan berdasarkan spesifikasi
dan persyaratan sistem. Jika hasil pengujian sesuai
dengan yang diharapkan maka pengujian dianggap
berhasil dan validasi sistem cukup, namun jika hasil tes
tidak memenuhi harapan, harus mengevaluasi kembali
teks tersebut dan melakukan perbaikan yang
diperlukan. Proses perbaikan ini melibatkan identifikasi
dan analisis penyebab ketidaksesuaian dan modifikasi
kasus uji atau sistem yang diuji sehingga pengujian
selanjutnya menghasilkan hasil yang sesuai dengan
harapan.

2.4 Evaluasi

Evaluasi adalah langkah terakhir dalam keseluruhan
proses ini. Fase evaluasi melibatkan analisis rinci dari
hasil semua kasus uji yang dijalankan. Tujuan dari
langkah ini adalah untuk mengetahui apakah aplikasi
sistem pakar berfungsi dengan baik sesuai spesifikasi
dan kebutuhan yang telah ditetapkan. Evaluasi tersebut
mencakup peninjauan menyeluruh terhadap kinerja
sistem, mengidentifikasi keberhasilan pengujian, dan
mendeteksi potensi masalah atau ketidaksesuaian yang
mungkin masih ada.

3. Hasil dan Pembahasan

Table 6. Hasil Pengujian dengan Metode Equivalence Partitioning
No Deskripsi  Ni Hasilyang Hasil Kesimpul
Uji Pengujia lai diharapkan Pengujian an

n

uo1 Memasu Va Sistem akan Berhasil ~Sesuai
kkan lid menyimpan masuk
usernam data Login pada
e dan dashboar
password d

Tidak
berhasil

U02  Mengoso In Sistem akanmasuk  Sesuai
ngkan va memberikan pada
usernam lid pesan error dashboar
e dan d
password username

uo3 Masukka ~ Va Sistem akan akan Sesuai
n lid menyimpan ditambahk
usernam username  an
e dan dan
password password  username

uo4 Mengoso  In  Sistem akan gagal Sesuai
ngkan va memberikan ditambahk
usernam lid pesanerror an
e dan
password Nama

U05  Masukka  Va Sistem akan Karyawan Sesuai

n Nama lid menyimpan akan

uo6

uo7

uos

u09

u10

Uil

u12

uU13

u14

uU15

uU16

u17

u18

u19

u20

Karyawa
n

Mengoso
ngkan
Nama
Karyawa

n
Masukka
n E-Mail

Mengoso
ngkan E-
Mail

Masukka
n posisi

Mengoso
ngkan
posisi

Masukka
n Nomor
Telepon

Mengoso
ngkan
Nomor
Telepon

Pelangga
n dapat
memesan
barang
dari

katalog
Pelangga
n tidak
memesan
pesanan
dari

katalog
Pelangga
n melihat
pesanan

Pelangga
n tidak
melihat
pesanan

Pelangga
n

memasuk
kan bukti
pembaya
ran

Pelangga
n tidak
memasuk
kan bukti
pembaya
ran

Pelangga
n dapat
melihat
data

pemesan
an

Pelangga
n tidak

In
va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

va
lid

Va
lid

va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

va
lid

Nama ditambahk
Karyawan an
Nama Sesuai

Sistem akan Karyawan
memberikan gagal
pesan error ditambahk

an

E-Mail
Sistem akan akan
menyimpan ditambahk
E-Mail an

E-Mail
Sistem akan gagal
memberikan ditambahk
pesan error an

Posisi
Sistem akan akan
menyimpan ditambahk
posisi an

Posisi
Sistem akan gagal
memberikan ditambahk
pesan error an

Nomor
Sistem akan Telepon
menyimpan akan
Nomor ditambahk
Telepon an

Nomor
Sistem akan Telepon
memberikan gagal
Nomor ditambahk
Telepon an

Barang
Sistem akan berhasil
menambahk dipesan
an pesanan

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Barang  Sesuai
Sistem tidak tidak
menambahk berhasil

an pesanan dipesan

Detail Sesuai
Sistem pesanan
menampilka ditampilk

npesanan an

Detail Sesuai
Sistem tidak pesanan
menampilka tidak
n pesanan  ditampilk

an

Bukti Sesuai

Sistem dapat pembayar
menyimpan an

bukti disimpan
pembayaran

Bukti
Sistem tidak pembayar
dapat an tidak
menyimpan disimpan
bukti
pembayaran

Detail
Sistem pesanan
menampilka ditampilk
n detail an
pemesanan

Sesuai

Sesuai

Detail
Sistem tidak pesanan
menampilka tidak

Sesuai
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u21

u22

u23

u24

u25

u26

u27

u28

u29

u30

U3l

u32

uU33

dapat
melihat
data
pemesan
an
Pelangga
n melihat
notificati
on

Pelangga
n tidak
melihat
notificati
on

Pelangga
n

mencetak
faktur
pemesan
an
Pelangga
n tidak
mencetak
faktur
pemesan
an

admin
dapat
melihat
dashboar
d

admin
tidak
dapat
melihat
dashboar
d

admin
klik
master
pesanan

admin
tidak
mengklik
master
pesanan

admin
mengklik
master
produk

admin
tidak
mengklik
master
produk
admin
mengklik
master
bahan
admin
tidak
mengklik
master
bahan
admin
mengklik

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

va

lid

Va
lid

va
lid

Va
lid

n detail ditampilk
pesanan an

Sistem  Sesuai
Sistem menampil
menampilka kan
n pemberita
pemberitahu huan
an data
pesanan Sistem
Sistem tidak tidak
menampilka menampil
n kan
pemberitahu pemberita
an data huan
pesanan Sistem
Sistem dapat dapat
mencetak  menampil
bukti kan bukti
pembayaran pemesana
dan n
pemesanan  Sistem
Sistem tidak tidak
mencetak  menampil
bukti kan bukti
pembayaran pemesana
dan n
pemesanan  Sistem
Sistem menampil
menampilka kan
n tampilan tampilan
dashboard dashboar
d
Sistem
Sistem tidak tidak
menampilka menampil
n tampilan kan
dashboard tampilan
dashboar
d
Sistem
Sistem menampil
menampilka kan data
n  pesanan pesanan
dari pelanggan
pelanggan  Sistem
Sistem tidak tidak
menampilka menampil
n pesananankan data
pelanggan  pesanan
pelanggan
Sistem
Sistem dapat akan
menambahk memasuk
anproduk an data

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

Sesuai

produk

Sistem  Sesuai
Sistem tidak tidak
dapat memasuk
menambahk kan data
an produk  produk

Sistem Sesuai
Sistem memasuk
menambahk kan data
an bahan bahan

Sistem Sesuai

Sistem tidak tidak
menambahk memasuk
an bahan kan data

bahan

Sistem  Sesuai
Sistem akan
menampilka menampil

kan

us4

U35

U36

u37

u3s

U39

u40

u41

u42

u43

u44

report
pesanan

admin
tidak
mengklik
report
pesanan

admin
menamb
ahkan
master
user
admin
tidak
menamb
ahkan
master
user
admin
mengklik
notificati
on

admin
tidak
mengklik
notificati
on

boss
melihat
dashboar
d

boss
tidak
melihat
dashboar
d

boss
mengklik
master
pesanana
n

boss
tidak
mengklik
master
pesanan

boss
mengklik
master
produk
boss
tidak

In
va
lid

Va
lid

va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

va
lid

Va
lid

va
lid

Va
lid

In
va
lid

Va
lid

n  pesanan progress

pelanggan  dari
pesanan
pelanggan
dan status
pesanan
pelanggan
Sistem
tidak

Sistem tidak menampil

menampilka akn

n  pesanan progress

Sesuai

pelanggan dan status
dari
pesanan
pelanggan
Sistem  Sesuai
menyimpa
Sistem n data
menambahk admin
an user baru
admin Sistem  Sesuai
tidak

Sistem tidak menyimpa
menambahk n data

an user admin
admin baru
Sistem  Sesuai
menampil
Sistem kan
menampilka pemberita
n huan
pemberitahu pesanan
an pelanggan
Sistem  Sesuai
tidak
Sistem tidak menampil
menampilka kan
n pemberita
pemberitahu huan
an pesanan
pelanggan
Sistem  Sesuai
menampil
Sistem kan
menampilak tampilan
an dashboar
dashboard d boss
Sistem  Sesuai
tidak
Sistem tidak menampil
menampilka akan
n dashboard tampilan
dashboar
d
Sistem  Sesuai
menampil
Sistem kan data
menampilka pesanan
npesanan  pelanggan
Sistem
Sistem tidak tidak Sesuai

menampilka menampil
npesanan kan data
pesanan
pelanggan
Sistem
Sistem menamba Sesuai
menambahk hkan data
an produk  produk
Sistem
Sistem tidak tidak
menambahk menamba
an produk

Sesuai
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mengklik hkan data userna data password
master produk me dan username diterima
u45 produk In  Sistem Sistem  Sesuai passwo dan sistem
boss va menambahk menamba rd 4 password
mengklik  lid anbahan  hkan data karakte
master bahan r
u46 bahan Sistem tidak Sistem  Sesuai us4 Memas AU Sistem akan Terdapat Sesuai
boss Va menambahk tidak ukkan B menerima  pesan error
tidak lid anbahan  menamba userna data
mengklik hkan data me dan username
master bahan passwo dan
U47  bahan Sistem Sistem  Sesuai rd 5 password
boss menampilka akan karakte
mengklik n  pesanan menampil r
report pelanggan  kan U55 Memas BLB Sistem Data bahan  Sesuali
pesanan progress ukkan menerima diterima
dari bahan data  data  sistem
pesanan 0 bahan
In pelanggan karakte
va dan status r
lid pesanan u56 Memas LB Sistem Data bahan  Sesuai
pelanggan ukkan menerima diterima
u48 Sistem tidak Sistem  Sesuali bahan data bahan sistem
boss menampilka tidak 1
tidak n  pesanan menampil karakte
mengklik pelanggan  kan r
report progress us7 Memas UB Sistem Data bahan  Sesuai
pesanan Va dan status ukkan menerima diterima
lid dari bahan data bahan sistem
pesanan 255
pelanggan karakte
u49 Sistem Sistem  Sesuai r
boss menampilka menampil us58 Memas AU Sistem Data bahan  Sesuali
mengklik n kan ukkan B menerima diterima
notificati ~ In  pemberitahu pemberita bahan data bahan sistem
on va an huan 256
lid pesanan karakte
pelanggan r
u50 Sistem tidak Sistem  Sesuai u59 Memas BLB Sistem Data produk  Sesuai
boss menampilka tidak ukkan menerima diterima
tidak n menampil produk data produk sistem
mengklik pemberitahu kan 0
notificati an pemberita karakte
on huan r
pesanan u60 Memas LB  Sistem Data produk  Sesuai
pelanggan ukkan menerima diterima
produk data produk sistem
1
karakte
r
Table 7.Hasil Pengujian dengan Metode Boundary Value Analysis Memas . .
- — - - - U6l ukkan UB Sistem Data produk  Sesuai
NoUji  Desk Nilai Hasil yang Hasil  Kesimpulan produk menerima  diterima
ripsi Uji  diharapkan  Pengujian 255 data produk  sistem
Peng karakte
ujian r
uUs1 Memas BLB Sistem akan username Sesuai Memas
ukkan memberikan dan U62  ukkan AU  Sistem Data produk  Sesuai
userna pesan error password produk B  menerima diterima
me dan yang gagal 256 data produk sistem
passwo mengharusk ditambahka karakte
rd 1 an mengisi n r
karakte username Memas
r dan u63 ukkan BLB Sistem akan Master user  Sesuai
password master memberikan gagal
U52  Memas LB Sistem username Sesuai user 0 pesan error ditambahka
ukkan menerima dan karakte yang n
userna data password r mengharusk
me username diterima an mengisi
passwo dan sistem data master
rd 1 password Masuk user
karakte u64  kan LB  Sistem Master user  Sesuai
r master menyimpan ditambahka
U53 Memas UB Sistem username Sesuai user 1 master user n
ukkan menerima dan
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u65

u66

karakte

r

Masuk  UB  Sistem Master user  Sesuai
kan menyimpan ditambahka

master master user n

user

255

karakte

r

Masuk AU  Sistem akan Master user  Sesuai
kan B menyimpan ditambahka

master master user n

user

256

karakte

r

4. Kesimpulan dan Saran

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil

bahwa:

a)

b)

Pengujian Boundary Value Analysis:
Dari 16 kasus yang diuji menggunakan metode

BVA, terdapat kesesuaian 100%, menunjukkan

bahwa aplikasi mampu menangani nilai batas
atas dan bawah dengan baik.

Pengujian Equivalence Partitioning:

Dari 50 kasus yang diuji menggunakan metode
EP, tidak ditemukan kesalahan sistem, yang
menunjukkan bahwa aplikasi mampu
menangani berbagai kelas data input dengan
baik tanpa mengalami kesalahan

4.2 Saran

Peningkatan dan Pemeliharaan Aplikasi:

a) Lakukan pembaruan aplikasi secara berkala untuk
memperbaiki bug dan menambahkan fitur baru

b)

sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Implementasikan pengujian berkelanjutan selama
siklus hidup pengembangan perangkat lunak
untuk memastikan bahwa setiap perubahan tidak

mengintroduksi bug baru
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